SIMULACION DE MURASAKINO, KYOTO
MORFOLOGÍA COMPARADA DE LAS TRAZAS DE 12 JARDINES ZEN DE GRAVA GRIS EN EL COMPLEJO MONÁSTICO “DAITOKU-JI”, MURASAKINO, KITA-KU, KYOTO, UTILIZANDO COMO BASE DE DATOS EL PROGRAMA GOOGLE EARTH

En el noroeste de Kyoto se ubica el complejo rinzai zen que acoge 24 templos diferenciados. Su construcción comenzó en el siglo XIV. El templo principal “Daitoku-ji” y los templos secundarios son construidos sucesivamente por distintos mecenas. Están articulados por una calle central en dirección Norte-Sur de 500 metros de longitud. Se denominan: 1 Hoshun-in, 2 Koto-in, 3 Sangen-in, 4 Korin-in, 5 Zuiho-in, 6 Shinju-an, 7 Ryogen-in, 8 Daitoku-ji, 9 Daisen-in, 10 Ryoko-in, 11 Juko-in, 12 Obai-in. La experiencia de las bellas construcciones la obtiene el visitante por el recorrido turístico, emocional y diacrónico más o menos exhaustivo de sus ambientes. La percepción es primitiva, monótona y agotadora.
Mal que les pese a los nostálgicos de la historia, Roma no está ya en Roma; la arquitectura no mora en la arquitectura sino en la geometría, en el espacio-tiempo de los vectores; la estética de lo edificado se disimula en los efectos especiales de la máquina de comunicación, artefactos de transferencia o transmisión……
Estética de la desaparición. Paul Virilio
a) Viaje.
La duración del viaje cada vez será más corta. Ha de llegar a ser instantáneo. Los programas de simulación sustituirán la “insoportable” tardanza sobrevenida. El viaje se ha desdoblado. Uno es presencial, lento, arriesgado. Otro es virtual, instantáneo, seguro. Uno sin el otro es insatisfactorio.
b) Visión aérea.
La visión en planta desde el siglo XIX ha dejado de ser conceptual y se ha convertido en la quinta fachada de los objetos. El globo aerostático la descubrió. El ojo automático del cine la socializó. Google Earth la hizo indispensable.
c) Realidad ampliada. 
La percepción directa de la realidad es una burda aproximación a la complejidad espacio-temporal que plantea la información extendida. La existencia de los lugares ha de incluir explícitamente su historia en un presente sincrónico sin fin.
d) Tridimensionalidad.
La realidad y la representación de esa realidad han de confundirse. Las tecnologías de la reproducción en su avance sin cesar tienden a suprimir la diferencia y plantear un universo de simulacros y no simulacros confundidos. Las imágenes perfeccionadas llegarán a producir una inmersión total.

Combinando las propiedades de estos cuatro principios conoceremos racionalmente en extensión y profundidad la realidad de Murasakino de tal modo que en el caso de poder deambular por sus espacios, el conocimiento sensorial completo operaría como peritaje del conocimiento virtual. Este ya es la experiencia principal del aprendizaje humano. 
Los elementos que se observan, estudian y comparan son:
1 Tamaño. Predominancia sobre lo construido, proporción de áreas secas y húmedas y de anchos y largos.
2 Geometría. Formas dispares y/o complementarias, topologías inclusivas o fronterizas, distorsiones…..
3 Axialidad. Ejes mayores perpendiculares o paralelos entre si, muros, suelos, fondos vegetales y materiales…
4 Vectorización. Proximidad a las puertas, distancias a la calle principal, a sus extremos, secuencias visuales.
5 Narrativa. Islas, tres montañosas, corales, tortugas, grullas, dragones, tigre blanco, fénix rojo……
6 Objetualidad. Gravas, piedras de hielo, rastrillados diversos, musgos, arbustos, empalizadas, pabellones.

7 Contexto. Estacionalidad, fragmentación de los límites, alturas, secciones, riqueza, tumbas, galerías….
8 Distanciamiento. Referencia permanente entre el todo y los lugares particularizados.
Esta comunicación se inscribe en la linea temática de VIAJEROS Y ANTIVIAJEROS.
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